”EinStein wurfelt nicht”

v/ingo Althofer

Spilleregler

2 spiller og en spilleplan med 5x5 felter. 1 sekssiddet terning.

Hver spiller har 6 spillesten (kan ogséa veere maelkelag i 2 farver) med tallene
1 til 6. De skal szettes pa spillepladens startpositioner (enten det rade felt
eller det bla) efter eget valg. Hver spiller har sit eget startomrade.

Spillerne kaster skiftevis med terningen. Spillestenen med det kastede tal skal nu flyttes med en
position. Brikken skal flyttes lige eller skrat, som angivet pa startpositionen. De samme bevaegelser
geelder for denne spiller pa alle felter. Fremmede og egne spillesten kan slas ud.

Har en spiller ikke laengere en spillesten med det tal, som blev kastet, ma han veelge den naesthgjere
eller naestlavere brik. Spilleren mé selv veelge mellem de 2 sten. Er kun en spillesten tilbage, ma man
ikke at sl& med terningen. Hvis man gar det alligevel har man tabt spillet.

Vinder: den spiller som fgrst indtager det modsatte hjgrnefelt. Hvis en spiller har mistet alle brikker, er
spillet ogsa slut.

Strategi: Jo faerre spillesten man har pa spillebraettet, desto ,bevaegeligere” er disse, da flere
terningkast ma bruges pa samme brikker. Derfor kan det vaere meningsfyldt at sl egne sten fra
breettet, for at opna en hgjere sandsynlighed for naeste treek.

“EinStein wirfelt nicht!* EinStoin wrfolt nicht!”

“EinStein wiirfelt nicht!™

Starten Spillet er i gang Bla er teet pa at vinde Bla 4’er er i mal


http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:EinStein_wuerfelt_nicht.svg&filetimestamp=20071225074806




